Bingo: La anecdota

Cartones recortables listos para repartir en clase

7

BINGO #1

7

BINGO #2

Alumno: Alumno:
FOTO OCASION REIR RECUERDO| Pp| CANTAR REIR IMAGINAR | OCASION DETA
VIVIR PERSONA FRASE CANTAR | DE CONSEJO | EMOCION FRASE AMISTAD \"\Y;
FELICIDAD | IMAGINAR | ALEGRIA LUGAR |ANE ALEGRIA FOTO |SORPRESA| LUGAR DIBL
EMOCION |SORPRESA |COMPANERO| CONSEJO | AMPERSONA|ANECDOTA|RECUERDO | FELICIDAD | COMPA
. JC J

-

BINGO #3

7

BINGO #4

Alumno: Alumno:
VIVIR AMISTAD |RECUERDO [IMAGINAR| ALE FOTO FRASE DIBUJO |FELICIDAD | ANEC|
EMOCION| CONSEJO FOTO FRASE 0QgA VIVIR REIR PERSONA | IMAGINAR LUG
REIR SORPRESA | PERSONA LUGAR |ANEQCOMPANERO | ALEGRIA |[SORPRESA| AMISTAD | DETZ
CANTAR |COMPANERO | FELICIDAD | DETALLE D|B RECUERDO |OCASION| CANTAR | CONSEJO | EMO(




r

BINGO #5

7

BINGO #6

Alumno: Alumno:
EMOCION | FELICIDAD | FRASE DETALLE |y REIR SORPRESA | AMISTAD |FELICIDAD| ALEG
IMAGINAR | RECUERDO| CONSEJO |COMPANERO| AL LUGAR |[COMPANERO |ANECDOTA | EMOCION | RECUE
REIR VIVIR CANTAR DIBUJO SOR DETALLE FOTO IMAGINAR | DIBUJO VIV
PERSONA | OCASION |ANECDOTA FOTO AM CANTAR | OCASION CONSEJO | PERSONA FRA
L JC J
4 4
BINGO #7 BINGO #8
Alumno: Alumno:
LUGAR | AMISTAD DIBUJO |COMPANERO|ANE( REIR LUGAR VIVIR |IMAGINAR |COMPANI
CONSEJO | PERSONA FRASE DETALLE | IMA{ FRASE DIBUJO | CANTAR | DETALLE | SORPRE
EMOCION | OCASION |FELICIDAD REIR FQPERSONA| EMOCION | ALEGRIA | AMISTAD | FELICID,
VIVIR |SORPRESA| ALEGRIA CANTAR |REQGU FOTO |ANECDOTA|OCASION| CONSEJO | RECUERI




4 4

BINGO #9 BINGO #10

Alumno: Alumno:

ANECDOTA REIR RECUERDO | IMAGINAR | V|V DETALLE FOTO |(RECUERDO ANECDOTA REIR

LUGAR DETALLE | EMOCION |[SORPRESA|CONY OCASION [CONSEJO| LUGAR FELICIDAD | COMPAN

PERSONA | CANTAR |COMPANERO| ALEGRIA |OCAY DIBUJO FRASE ALEGRIA CANTAR IMAGIN

FELICIDAD | AMISTAD FOTO FRASE DIBUPERSONA | AMISTAD | SORPRESA VIVIR EMOCI(
\ J L J
4 4
BINGO #11 BINGO #12
Alumno: Alumno:
DIBUJO ANECDOTA | AMISTAD |CONSE)JO | COMBAA| PERSONA FOTO FRASE FELICIDAD | COM
OCASION |[RECUERDO |SORPRESA FOTO FRIA| RECUERDO | ANECDOTA |COMPANERO| CANTAR |DE1
ALEGRIA DETALLE |IMAGINAR | LUGAR PERp( LUGAR REIR EMOCION SORPRESA Vi
FELICIDAD VIVIR EMOCION REIR CAN1 OCASION | IMAGINAR ALEGRIA AMISTAD DIl




Guia de la Tombola para el Docente

Lee en voz alta la pista o pregunta para que los alumnos identifiquen el concepto y lo marquen en su cartén:

Concepto /

# Respuesta Pista / Pregunta Cantada Check
1 ANECDOTA ¢Coémo llamamos a una historia divertida o interesante que nos pasa? a
2 PERSONA ;Quién es la persona que protagoniza la anécdota? O
3 LUGAR ¢En qué sitio ocurrié esa historia? O
4 OCASION (:En qué momento o evento sucedié la anécdota? a
5 DETALLE ¢ Qué pequena cosa importante pasé en la historia? a
6 EMOCION :Qué sentimiento sentiste durante la anécdota? ]
7 REIR ¢ Qué hacemos cuando algo nos causa gracia en la historia? |
8 SORPRESA :Qué sensacién nos da una historia que no esperamos? a
9 FELICIDAD ¢ Qué sentimos cuando recordamos una historia bonita? a
10 AMISTAD ¢Con quién compartimos muchas anécdotas divertidas? |
11 IMAGINAR ¢ Qué hacemos cuando pensamos en cémo seria la historia en nuestra mente? (|
12 COMPANERO ¢Quién puede contar una anécdota contigo en la escuela? O
13 FOTO ¢Qué imagen podemos tener en la cabeza cuando recordamos una historia? |
14 CONSE)O ¢Qué nos ayuda a aprender de las historias que escuchamos? |
15 CANTAR ¢ Qué podemos hacer si la historia tiene una cancién divertida? a
16 DIBUJO ¢ Qué podemos hacer para recordar una anécdota con imagenes? a
17 ALEGRIA ¢ Qué sentimos cuando recordamos una historia feliz? O
18 FRASE :Qué parte importante de la historia nos ayuda a entenderla mejor? |
19 VIVIR ¢ Qué hacemos cuando experimentamos algo en nuestra vida real? O
20 RECUERDO ;Qué guardamos en la memoria de una historia que nos gust4? O



